NOMBRE: DPiton

SOMETIMIENTQ: Asistente personal

HABILIDADES

DOMINIOS

Obligar Academia |:|
Enganar Crimen |:|
Pelear [] Comercio
Arreglar [] A. Sociedad
Investigar |:| B. Sociedad |:|
Perseguir |:| Ocultista |:|
Resistir |:| Orden |:|
Furtivo |:| Religion |:|
Robar [] Tecnologia [ ]

EQUIPAMIENTO

- Un conjunto de tdnicas azules con muchas capas de tejido-

- Un pufiado de joyeria de oro hecha con monedas del otro lado del
mar-

* Rodela de Azur (Armadura 7). También cuenta como simbolo sagrado-
- Garrote de aspecto serio [D3, Brutal]-

CAPACIDADES

- Obligar: Cuando
alguien tiene una
informacion que

beneficie a tus vinculos

VINCULOS

- CERRAR UN TRATO- Conoces a todos los que son alguien--- por lo que vez por
sesién, puedes organizar una reunién con un PNJ que puede consequirte casi cualquier
cosa disponible en Spire- Sin embargo, no serd gratis y las posibilidades apuntan a que
querrd un favor o también una tajada del asunto-

- DESEO DEL CORAZON- ---y sabes lo que quieren- Una vez por situacién, elige un
PNJ al que puedas observar durante un tiempo- El DJ te dird que es lo que mads
desea ahora mismo-

- COMPRAR AMIGOS- [Divina] A modo de sacrificio, arrojas un pufiado de stens por
el lateral de Spire y ruegas a Azur que anote en tu contabilidad una buena
recomendacién- Te anotas D6 estrés en Plata y, con un breve ritual, suplicas la ayuda
de Azur- Elige una organizacién- Se considera que tienes un vinculo de nivel individual
en esa organizacién hasta el final de la sesién, ya que Azur modifica la madeja dorada
del destino para crear una relacién entre vosotros-

RESISTENCIAS CONSECUENCIAS

- Tienes un vinculo nivel
individual con alguien que se
dedica a comprar, vender o
contrabandear mercancias
para ganarse la vida- Ponle
un nombre y decide lo que
es mds importante para él-
- Tienes una relacién con
uno de los otros PJ, al que
ayudaste a salir de una
deuda- Di quién es y
porqué se habia endeudado-

RECARGAR

Sangre
Mente
4 Plata
_ Sombra
2 Reputacion
7

Armadura

Cierra un trato
que te beneficie
mds que a la otra
parte-
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	Equipamiento: - Un conjunto de túnicas azules con muchas capas de tejido.
- Un puñado de joyería de oro hecha con monedas del otro lado del mar.
* Rodela de Azur (Armadura 1). También cuenta como símbolo sagrado.
- Garrote de aspecto serio [D3, Brutal].
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- DESEO DEL CORAZÓN. ...y sabes lo que quieren. Una vez por situación, elige un PNJ al que puedas observar durante un tiempo. El DJ te dirá que es lo que más desea ahora mismo.
- COMPRAR AMIGOS. [Divina] A modo de sacrificio, arrojas un puñado de stens por el lateral de Spire y ruegas a Azur que anote en tu contabilidad una buena recomendación. Te anotas D6 estrés en Plata y, con un breve ritual, suplicas la ayuda de Azur. Elige una organización. Se considera que tienes un vínculo de nivel individual en esa organización hasta el final de la sesión, ya que Azur modifica la madeja dorada del destino para crear una relación entre vosotros.
	vínculos: - Tienes un vínculo nivel individual con alguien que se dedica a comprar, vender o contrabandear mercancías para ganarse la vida. Ponle un nombre y decide lo que es más importante para él.
- Tienes una relación con uno de los otros PJ, al que ayudaste a salir de una deuda. Di quién es y porqué se había endeudado.
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