
RECARGARCONSECUENCIASRESISTENCIAS
__ Sangre __

__ Mente __

__ Plata __

__ Sombra __

__ Reputación __

__ Armadura

CAPACIDADES VÍNCULOS

EQUIPAMIENTO DON

HABILIDADES
Obligar

Engañar

Pelear 

Arreglar 

Investigar 

Perseguir 

Resistir

Furtivo

Robar

DOMINIOS
Academia

Crimen

Comercio

A. Sociedad

B. Sociedad

Ocultista

Orden

Religión

Tecnología

NOMBRE:
SOMETIMIENTO:


	Nombre: Zeerith
	Sometimiento: Guardía
	Engaño: Off
	Pelear: Off
	Arreglar: Off
	Investigar: Off
	Perseguir: Off
	Resistir: Off
	Sigilo: Off
	Obligar: Sí
	Academia: Off
	Crimen: Sí
	Comercio: Off
	A sociedad: Off
	B sociedad: Sí
	Oculto: Off
	Orden: Sí
	Religión: Off
	Tecnología: Off
	Equipamiento: - Cachiporra [D3, Disimulable]
- Escopeta modelo Buitre recortada [D6, Recarga, Bocajarro]
	Don: 
	capacidades: - LIDERAR DESDE EL FRENTE. Das lo mejor de ti cuando estás bajo presión. Cuando tienes anotados 6 o más puntos de estrés en Sombra, obtienes maestría en todas las acciones.
- REUNIR UNA MULTITUD. Puedes reunir una multitud en un instante. Una vez por sesión, puedes reunir a una multitud en cuestión de minutos. Mientras no sea una cuestión de vida o muerte, la gente deja lo que está haciendo y escucha lo que tienes que decir.
- HERMANOS DE ARMAS. Inspiras a tus camaradas hacia la grandeza y desmoralizas a tus adversarios. Una vez por situación, cuando tú y tus aliados estéis peleando codo con codo, puedes declarar que usas esta capacidad. La próxima vez que hagáis una tirada de Pelear, tanto tus aliados como tú podéis o bien incrementar vuestro dado de estrés en un tipo de dado, o bien reducir el dado de estrés de vuestro enemigo en un tipo de dado. Escoged antes de tirar.
	vínculos: Tienes dos vínculos de nivel individual con personas que simpatizan con tus metas. Elige dos dominios y crea un PNJ vínculo para cada uno de ellos.

Tienes un vínculo con uno de los otros PJ, al que reclutaste para la causa. Di quién es y lo que lo hizo llegar al límite.
	refrescar: Quitarle algo a alguien que podría ser un opresor
	consecuencias: 
	slot1: 
	slot2: 
	slot3: 
	slot4: 1
	slot5: 5
	slot6: 
	slot7: 
	slot8: 
	slot9: 
	slot10: 
	slot11: 
	robar: Sí


