™

NOMBRE: \
SOMETIMIENTQ: Condena en cdrce:‘l:;..\-

HABILIDADES DOMINIOS

Obligar Academia
Enganar Crimen
Pelear Comercio

Arreglar A. Sociedad

Investigar B. Sociedad
Perseguir Ocultista
Resistir Orden
Furtivo Religion

Robar Tecnologia
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EQUIPAMIENTO

»  Daga estileto [D3, Disimulable, Perforante, Poco fiable]-
»  Ballesta ilegal [D6, Alcance, Recarga]-

»  Armadura del santuario del ministro (Armadura T,
[Discreta])-

CAPACIDADES

VINCULOS

- IDENTIDADES ENCUBIERTAS: Tienes acceso a unas identidades encubiertas, a las que puedes encarnar a través de EL RITO DE MUCHOS ROSTROS (ver
abajo) Aunque cualquiera puede hacerse pasar por otra persona, los agentes de las sombras tienen un vinculo metafisico peculiar con sus identidades
encubiertas, concedido por su devocién a su diosa- Cuando adoptas una identidad encubierta, obtienes acceso

a un Dominio asociado a ella- Mientras encarnes esa identidad encubierta, tendrds ese Dominio- Si pierdes la identidad encubierta, también se pierde este-
A diferencia de los avances habituales, cuando obtienes acceso por medio de una identidad encubierta a un Dominio que ya posees, no ganas
automdticamente un don- En vez de eso, obtienes acceso permanente al Dominio, incluso cuando pierdas tu identidad encubierta- Cuando crees tu
personaje, puedes elegir dos identidades encubiertas menores: La distincion entre identidades encubiertas “menores” y “mayores” sélo es importante
durante la creacién del personaje:

- EL RITO DE MUCHOS ROSTROS" [Divina] Para lanzar este conjuro, te anotas D3 estrés en Mente y pasas cinco minutos comulgando con Lombre, para
asumir una de tus identidades encubiertas: Mientras encarnes esta identidad, sabrds al mismo tiempo que eres y no eres esa persona- Por tanto, no tienes
que hacer pruebas de Engafiar para hacerte pasar por ella- Puedes finalizar el conjuro y volver a tu propio ser en cualquier momento- Siempre tienes
acceso a este conjuro, independient te de la identidad encubierta que estés encarnando-

- CREAR IDENTIDAD ENCUBIERTA- [Divina] Estudias a tus objetivos hasta el mds minimo detalle: Puedes anotar D6 estrés en un PNJ vinculo que
poseas, y asi podrds crear una identidad encubierta que estd relacionada con la suya- Este proceso requiere al menos de unos dias de estudio y falsificacion
de documentos y, a veces, de algo de conversacién casual con el objetivo para averiguar cudles son los manierismos necesarios para hacerte pasar por alguien
de su profesion: Una vez que hayas dedicado este tiempo y esfuerzo, elije una identidad encubierta apropiada de la siguiente lista y afiddela a tus
identidades encubiertas di ibles Esta identidad encubierta no es una copia de la identidad del PNJ vinculo, sino una identidad falsa genérica que utiliza
elementos de su personalidad para darle peso- Si el vinculo es temporal, la identidad encubierta también serd temporal, una especie de batiburrillo
desordenado que no se sostendrd por demasiado tiempo- Cuando eliminas el vinculo, eliminas también el acceso a esa identidad encubierta-

- EL DROW DEL PUEBLO- Obtienes el dominio Baja Sociedad- Tu identidad encubierta estd relacionada con los pobres y oprimidos de Spire- Tienes ropa
de trabajo (un mono y algo de equipamiento de proteccion), ademds de un empleo bastante legal a tiempo parcial que usas para ganarte la vida de forma
honrada-

RESISTENCIAS

CONSECUENCIAS

»  Tienes un PNJ vinculo que
procede de tu vida anterior, de
antes de tu iniciacién: un
amiqo, pariente, amante, etc:
Elige su Dominio de entre las
identidades encubiertas menores
que tienes abajo-

»  Uno de los demads
personajes jugadores fue la
primera persona en percatarse
de que la Diosa se habia llevado
parte de tu identidad durante
la ceremonia de iniciacién-
cQuién fue y como reacciono?

RECARGAR

Sangre
Mente
Plata

2 Sombra

Reputacion

[~ v

7 Armadura

consigue una
ventaja al hacerte
pasar por alguien
que no eres:
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