
RECARGARCONSECUENCIASRESISTENCIAS
__ Sangre __

__ Mente __

__ Plata __

__ Sombra __

__ Reputación __

__ Armadura

CAPACIDADES VÍNCULOS

EQUIPAMIENTO DON

HABILIDADES
Obligar

Engañar

Pelear 

Arreglar 

Investigar 

Perseguir 

Resistir

Furtivo

Robar

DOMINIOS
Academia

Crimen

Comercio

A. Sociedad

B. Sociedad

Ocultista

Orden

Religión

Tecnología

NOMBRE:
SOMETIMIENTO:


	Nombre: 
	Sometimiento: Espía
	Engaño: Sí
	Pelear: Off
	Arreglar: Off
	Investigar: Off
	Perseguir: Off
	Resistir: Sí
	Sigilo: Sí
	Obligar: Sí
	Academia: Off
	Crimen: Off
	Comercio: Off
	A sociedad: Sí
	B sociedad: Off
	Oculto: Off
	Orden: Sí
	Religión: Off
	Tecnología: Off
	Equipamiento: »  Tu máscara (descríbela). »   Dos conjuntos de ropa de calidad (descríbelos). »   Máscara de sirviente (lleva el símbolo de tu antiguo amo)»   Daga [D3, Disimulable].
	Don: 
	capacidades: - OLFATEAR EL ESTATUS. Sabes exactamente con quién hay que hablar o a quién hay eliminar para conseguir que se hagan las cosas. Una vez por sesión, pregunta al DJ: “¿Aquí quién está realmente al mando?”. Puedes descubrirlo con facilidad o saberlo gracias a tus conexiones.- SIERVO DE LOS SUPERIORES. Te pasaste años haciendo reverencias y a los pies de los altos elfos. Cuando interactúas con los aelfirs, tira con maestría para las pruebas sociales.- FALSEDAD INSTITUCIONAL. Un solo documento traspapelado o una sentencia enmendada pueden hacer que tiemble toda una organización. Obtienes acceso al dominio Academia. Una vez por sesión, cuando tienes acceso a la documentación o a los empleados de una organización concreta y cinco minutos que perder, puedes esparcir una mentira por toda la organización. Será ampliamente aceptada hasta que se demuestre su falsedad.
	vínculos: »   Tienes un vínculo de nivel calle con los sirvientes de tu antiguo amo. Ponles nombre a tres de ellos y describe sus trabajos. Anota el nombre de tu amo y lo peor que te hizo nunca (o que le hizo a algún otro que estaba bajo su sometimiento).»   Tienes un vínculo con otro PJ, al que ayudaste durante su sometimiento. ¿Quién fue y cómo le ayudaste?
	refrescar: demostrarle a alguien que no debería haberte subestimado.
	consecuencias: 
	slot1: 
	slot2: 1
	slot3: 1
	slot4: 
	slot5: 2
	slot6: 
	slot7: 
	slot8: 
	slot9: 
	slot10: 
	slot11: 
	robar: Off


